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Synthese:

Digitalisierung gehort zur Lebenswelt der Lernenden und
der Lehrpersonen.

Damit greift der Bildungs- und Erziehuiigsauftrag:

.Schulen sollen nicht nur Wissen und Konnen vermitteln,
sondern auch Herz «und Charakter bilden.”
(BV, Art. 131)
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Datengrundlage:

e Uber 1.400 Meta-Analysen
« ca. 80.000 Einzelstudien
e geschatzt ca. 300 Millionen Lernende

Methode:

Synthese von Meta-Analysen,
Bestimmung van Uber 250 Faktoren und
Berechnung von Effektstarken, die
positiv und negativ sein konnen.

VISIBLE LEARNING
Auf den Punkt gebracht

Lernan 4.0

*adagogik vor Technik
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Anzahl der Effekte in 1.400+ Meta-Analysen
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Meta-Analysen zur Digitalisierung
Erscheinungsjahr der Meta-Analyse und Effektstarke
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Smzrtpliones

Anzahl der Meta-Anal*:ser, Erscheinungsjahr der Meta-Analysen
4 2005-2016
d=0,37




THE CONSUMER IN A CONNECTED WORLD

Brain Drain: The Mere Presence of One’s ©)wn
Smartphone Reduces Available Cognitive Capacity

ADRIAN F. WARD, KRISTEN DUKE, AYELET GNEEZY, AN MAARTEN W. BOS

JACR, volume 2, number 2. Published ¢nline April 3, 2017. http://dx.doi.org/10.1086/691462
© 2017 the Association for.Consuri.er Research. All rights reserved. 2378-1815/2017/0202-0009$10.00



Einsatz vcn Fowerpoint

Anzahl der Meta-Analyzer. Erscheinungsjahr der Meta-Analysen
1 2006
d=0,26
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Laptop-Einzzlnutzung

Anzahl der Meta-Analvsoin Erscheinungsjahr der Meta-Analysen
1 2016
d=0,16




Research Article

e

PSYCHOLOGICAL SCIENCE

ASSOCIATION FOR

The Pen Is Mightier Than the Keyboard:
Advantages of Longhand Over Laptop
Note Taking

00

Pam A. Mueller! and Daniel M. Oppenheimer*

Princeton University and *University of California, Los Angeles

Psychological Science

1-10

© The Author(s) 2014

Reprints and permissions:
sagepub.com/journalsPermissions.nav
DOI: 10.1177/0956797614524581
pss.sagepub.com

©SAGE



bd
5
S
v
-0,2 1,0
E Intelligentes Tu_toringsystem
E Standardabweichung Anzahl e’ Meta-  Erscheinungsjahr der
E der Meta-Analysen Analysen Meta-Analysen
=
E 2= (11118 3 2013-2016
[
= d=0,48

!




1. Grund:

Falsche Erwartungen.

Erinnerung der Inhalte in %
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2. Grund:
Falsche Programmierung.

Welche dieser Staaten grenzen
direkt an Deutschland?
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3. Grund:
Falsche Padagogik.
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Lernen bleibt Lernen.



... EInsatz und Anstrengung.
... Kooperation und Austausch.
... Umwege und Irrwege.

... positive Beziehungen.

Erfolgreiches Lernen erfordert ...

.-&ehler.
... Herausforderangen anstatt Unter- oder
Uberforderungen.
... Intensive Gesprache und Ruckmeldungen.
... eine gemeinsame Vision.
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Konseguenz

Digitalisierung kann im Unterricht hilfreich sein, wenn
sie kein Selbstzweck ist, sondern ...

... die Lernausgangslage berucksicntigt,

... herausfordert,

... Vertrauen aufbaut,

... Fehler sichtbar maciit und

.. Gesprache uUber cen eigenen Lernprozess initiiert.
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Enhancement

Redefinition

Tech allows for the creation of new tasks,

previously inconceivable

Moadification

Tech allows for significant task redesign

SAMR-Modell

Neubelegung
Tech. ermiglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar

Qekndarung

/Qﬁ. erméglicht beachtiiche
S ugestaltung von Aufgaben
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Redefinition

Tech allows for the creation of new tasks,

previously inconceivable

Moadification

Tech allows for significant task redesign
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Neubelegung
Tech. ermiglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar

Qekndarung

/Qﬁ. erméglicht beachtiiche
ugestaltung von Aufgaben
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Anderung

Tech. ermoglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben
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Anderung

Tech. ermoglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben
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Anderung
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Neubelegung
Tech. ermoglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar
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Die Frage des ,Warum® klaren!

JIm Zentrum steht der Mensch.”

,Der Ort der 8ildung ist die
Interaktion zwischen Menschen.”
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Technisch moglich ...



Technisch moglich ...

?

... padagogisch sinnvoll?



,Wichtiger als das, was wir tun, Ist, wie und
warum wir das, was wir tun, machen."“
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Ich entwickle positive Beziehungen.
Ich sehe Lernen als harte Arbeit. Ich setze die Herausforderung.
Schilerleistungen sind eine Riickmeldung fiir mich iber mich.
Ich informiere alle iber die Sprache des Lernens.
Ich benutze Dialog anstelle von #ionolog.

Haltungen

Ich bin ein Veranderungsagent.
Ich bin ein Evaluator.
Ich rede tiber Lernen, nicht iiber Lehren.

Ich arbeite mit anderen Lehrpersonen zusammen.
il



,Denn es ist zuletzt doch nur der Geist, der jede
Technik lebendig macht.”
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